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Descricao

Muito se é discutido sobre o0 RUP e o XP. Alguns que comegam a ter contato com o XP o julgam
displicente com a documentacao. J4 aqueles que ndo gostam do RUP o chamam de burocratico.
Vocé possui alguma opinido formada em relagéo a estas metodologias? Esta palestra busca
esclarer a criacéo, as propostas, as caracteristicas de cada um, e com isto analisar as
diferencas existentes entre eles
A palestra apresentara alguns aspectos técnicos da sintese de voz cantada baseada em
concatenacgdo. Serdo abordadas algumas nocdes de fonética e suas relagbes com a acustica do
canto. A partir dai, descreve-se a técnica que consiste em concatenar fonemas pré-gravados em
formato digital, aplicando-se loops nas vogais de acordo com duas entradas de dados:
mensagens MIDI e a letra da can¢do em notacao fonética.
Testes de Software séo vitais para o sucesso de qualquer processo de desenvolvimento. Nessa
palestra apresentamos algumas técnicas e ferramentas que podem ser facilmente adaptadas e
incorporadas em processos ageis de desenvolvimento de software

Uma palestra sobre a linguagem de programacéo Lua, desenvolvida na PUC.Rio e utilizada em

jogos como World of Warcraft e The Sims. Apresentaremos uma visao histdrica da linguagem,

desde a sua criacéo, no inicio dos anos 90, até os dias atuais.

O Dojo € uma tecnica para o desenvolvimento das habilidades de programacéo através da
resolucao de problemas e cooperacdo entre os participantes. Essa palestra consitira numa
dinamica da metologia.

Existem diversas técnicas para otimizar o tamanho do cddigo, o tempo de execuc¢éo e o
consumo de energia em sistemas embarcados. Uma dessas técnicas é a
compressado/descompresséao de cédigo. Portanto, este trabalho apresenta as técnicas de
compressao de cddigo, os custos e beneficios da compressdo e Também apresentamos alguns
métodos de compressédo/descompressao baseados em dicionarios e por fim, os resultados
obtidos através de simulages.

Nessa palestra iremos apresentar o conceito sobre equipes de alto desempenho (gestdo de
pessoas), suas fases de evolucao (estagios) de maturidade e como o framework Scrum e suas
cerimonias contribuem para a formacédo e amadurecimento de um time.

Os Projetos atuais sdo quase sempre complexos e com restricdes de tempo, necessitando de
uma nova abordagem. Nesta palestra iremos apresentar 0s conceitos desse processo de
desenvolvimento de software através do framework Scrum, mostrando que esta vem a ser uma
boa solucdo onde, apesar da sua simplicidade, as pessoas costumam néo aceitar facilmente
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essa nova abordagem.

Apresentar um modelo de gestdo de projetos para o desenvolvimento de softwares baseado na
MPS.BR.

Conceitos, técnicas, dicas e exemplos praticos de integracédo de codigo. - - Geréncia de
Configuracéo;- Estrutura de Projeto no SVN - Plugin do SVN para Eclipse -Rastreabilidade (Red-
Mine); -Integracao de Cdédigo -Mdltiplas Versdes de Producao;

Abordagem das principais técnicas de automacao de testes de software focando em praticas do
TDD (Test Driven Development)

Uma messa redonda para discutir os caminhos que podem ser trilhados apés a graduacao.
Falaremos com Wolney e Thiago , alunos que sairam do pais para estudar na Belgica. Daniela ,
Anderson e Leonardo que foram trabalhar na India e contaremos ainda com a participacao de
pessoas que ajudam os futuros formandos na suas proximas escolhas.

Software engineering business intelligence from the Federal University of Bahia. He also holds a
M.Sc. in computer science from the Federal University of Campina Grande (UFCG), and a
Bachelor in computer science in Tiradentes University, (UNIT-1994). He started his professional
activities in 1993, and joined the Tiradentes University (UNIT) and Federal University of Sergipe
as a Professor in 1997. At the UNIT he headed Business Intelligence researches and projects
from 1998 to 2008. He also served as a leader of the Decision Support Systems Group at the
Sergipe Bank (BANESE) from 1998 to 2009. He is a consultant in several technology fields and
to several enterprises in Brazil, with special emphasis in Business Intelligence, Business Process
Management (BPM), Strategic Management, Data Warehouse (DW), Data Mining and Software
Engineering. Colago also is a Professor in the Computer Science and Business Administration at
Federal University of Sergipe, Brazil. His main interests are in Experimental Software
Engineering, Business Intelligence, Data Mining, NLP, Neurolinguistic, Customer Relationship
Management, Balanced ScoreCard, DW, BPM and Decision Support Systems.

Nocdes basicas/ferramentas/procedimentos para miticar seguranga em Servidores Microsoft
Windows.

Planejamento Estrategico de TIC v 2.5. A palestra fala sobre o framework PETIC. Um guia
desenvolvido no DCOMP-UFS para se criar a documentacdo do Planejamento Estrategico , afim
de transformar TIC em vantagem competitiva para as empresas .A nova versao € mais facil de
ser aplicada sendo uma 6tima porta de entrada para consultores iniciantes. Oferecendo um
resultado mais a organizagéo.

A palestra foca em apresentar sistemas de recomendacao e sua aplicabilidade em diversos
nichos. Também sera apresentado o framework Crab em desenvolvimento para construcéo de
sistemas de recomendacéo em Python. O mesmo ja se encontra em funcionamento em redes
sociais como atepassar.com, socialcats.com.br
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Sistema de Recomendagcéo utiliza técnicas de IA e procura recomendar informagao e produtos
(como filmes, mdusicas, livros, paginas de internet, itens de consumo, etc.) que possam ser de
interesse para o usuario utilizando principalmente o histérico de interagdo com o usuério. SR
conseguem aumentar consideravelmente as vendas em sites de comércio eletrénico (ex.:
Amazon), e vem até sendo utilizada em redes sociais (ex.: Orkut, Facebook, Twitter e etc) para
indicar amigos. O futuro para SR é cada vez mais promissor.

Esta palestra tem como objetivo demonstrar alguns técnicas basicas de invaséo, utilizando
apenas ferramentas open source. Além disso, serd mostrado como se proteger destas técnicas.
Esta palestra serve como um bom ponto de partida para entusiastas da area de seguranca da
informacao.

Java possui problemas pertinentes ao desenvolvimento de aplicagées modulares devido ao
modo como a plataforma foi pensada. Tais problemas deram origem as JSR's 277 e 294,
entretanto tais funcionalidades estdo apenas previstas para a versdo 8 do JDK. Uma das
alternativas mais utilizadas atualmente para suprir tais caréncias tem sido a tecnologia OSGi. A

palestra visa expor os problemas existentes e como OSGi os mitiga.
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Esta palestra mostrar como utilizar a metodologia agil SCRUM no gerenciamento de projetos de

jogos, com conceitos tedricos e praticos. Evidenciando um conjunto de caracteristicas,

ferramentas e praticas, utilizadas num processo de gestao e planejamento de Games
satisfazendo as peculiaridades e as necessidades do modelo de negécio.



Mini Cursos e Locais :

OBSERVACAO: Devido a falha de energia que atingiu toda a UFS adjacéncias nessa quarta-feira, os cursos de

Introdugdo ao JavaServer Faces 2, Criar aplicagdao web no Google App Engine e Aplicagdes Web em PHP

utilizando o framework Symfony, foram remanejados para essa nova grade:

Data

Lab. Basico

Lab. Geral

Lab. Avang¢ado

Quinta —8:30 -13:00

Introducgdo a
modelagem e animagao
3D com o Blender

Introducgao a Java
Persistence API 2

Quinta — 13:30-18:00

Conhega o Linux

Controle de Versao com

Git
Sexta —8:30-13:00 Introdugao a Java Modelagem 3D com
Persistence API SketchUP

2(continuacao)

Sexta —13:30-18:00

Web Design - Aprenda
a customizar o layout
de suas Aplicagoes e
Paginas WEB

Introduc¢ao ao JavaServer
Faces 2
(Continuagao)

Sab. - 8:30 -13:00

Introdugao ao PHP

Workshop de Python

Desenvolvimento de uma
aplicagao
Android.(continuagao)

Sab. - 13:30-18:00

Aplicagoes Web em PHP
utilizando o framework
Symfony

Criar aplicacao web no
Google App Engine




